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2 Du lekte med en merkelig maskin i garasjen til den eksentriske naboen
din, og denne maskinen viste seg a vare en tidsmaskin.
Du har havnet langt tilbake i tid (velg selv nar), og du far ikke
tidsmaskinen til & virke igjen.
Bratt hgrer du at en pinne knekker, noe eller noen narmer seg...
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